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DODATEK

Gracze sa Supertotrami i walczg przeciwko Superbohaterom. Wygra gracz,
ktdry na koniec gry bedzie miec najwiecej punktéw.

ELEMENTY GRY

« 6 Supertotrow (duze karty) « 23 karty talii gtéwnej
- 8 Superbohateréw - 1kartazasad gry
PRZYGOTOWANIE GRY

Kazdy gracz wybiera albo losuje duza karte Superfotra z tego dodatku.

Wez talie gtéwna z dowolnej gry DC (polecamy talie z ,Wiecznego zta”, ale
mozna tez uzyc tej z ,Pojedynku Superbohateréw”). Potasuj ja, a nastepnie
podziel na p6t. W gérng potéwke talii wtasuj 23 nowe karty z tego dodatku.

Ut6z karty Superbohateréw w stos wedtug kosztu 8-15 (najtarisza karta
na goérze). Nowi Superbohaterowie zastepujg Superbohateréw z ,Wiecz-
nego zta” lub Supertotréw z ,Pojedynku Superbohaterow”.

Potrzebne bedg jeszcze zetony Punktow Zwyciestwa z gry ,Wieczne
zto”. Jesliich nie masz, uzyj jakichs zastepczych (np. kamyczkow).

NOWA MECHANIKA - WSPOLDZIALANIE

totrzy nie naleza do najpotezniejszych. Zwykle, by pokona¢ Superbohatera,
muszg taczy¢ sity. Kazdy Supertotr z tego dodatku ma zdolno$¢ Wspétdziatania.
Wspétdziatanie oznacza: ,Mozesz zagrac karte z wierzchu talii dowolnego
przeciwnika”.

Kiedy ta karta opuszcza gre, umieszczasz jg z powrotem na wierzchu talii
jej whasciciela (na koniec swojej tury lub na skutek dziatania innej karty, np.
niszczenia).

Supertotr moze wspotdziatac raz na ture, a przeciwnik otrzymuje za to 1 Punkt
Zwyciestwa. Bierze zeton PZ z puli ogdlInej, a nie zzasobdw gracza.



Wspoétdziatanie znajduje sig tez na kartach talii gtéwnej. Oznacza to, ze gracz
moze wspotdziata¢ wielokrotnie w swojej turze — raz z umiejetnosci Su-
pertfotra oraz za kazdym razem, gdy zagra karte ze wspétdziataniem. Karty
z talii nie daja juz jednak PZ przeciwnikowi za wspétdziatanie.
Moznawspotdziata¢ wielokrotnieztym samym przeciwnikiemwjednejturze—
za kazdym razem gracz dobiera nowg karte z jego talii.

Lokacje lub inne karty ze statym efektem sa zabierane przeciwnikowi trwale.
Wracajg one do talii przeciwnika dopiero wtedy, gdy na skutek innego dzia-
fania karta opusci gre.

Zetony Punktéw Zwycigstwa

Gdy karta moéwi, ze zdobywasz PZ, wez zetony o odpowiedniej wartosci
i umies¢ je na swoim Supertotrze.

ROZSZERZONE OPISY KART

DOKTOR ALCHEMIA: Jesli nie masz innej karty o tym samym koszcie, odda-
jesz karte, ktorg wiasnie zdobytes.

HAWKMAN: Odrzucasz karty w dowolnej kolejnosci. Liczy sie tylko moc
wydrukowana, a nie warunkowa. Jesli nie masz na reku kart dajacych co
najmniej 5 Mocy, odrzucasz catq reke.

IRON HEIGHTS: Mozesz uniknac ataku z Pierwszego Pojawienia Superbohate-
ra, kladac 1 PZ na tej karcie. Moze go ukras¢ MAN-BAT (totrzgry ,Wieczne zto").

KAPITAN CHEOD (Supertotr): KAPITAN CHLOD moze wspétdziataé wiele razy
w swojej turze. Raz z umiejetnosci Supertotra. Raz, kiedy kupi karte z banku
o koszcie 3 lub mniejszym oraz za kazdym razem, gdy zagra karte ze wspot-
dziataniem. W tych dwéch ostatnich przypadkach, przeciwnik nie dostaje PZ.
LUP: Jesli karte zagrywa jej whasciciel, nic sie nie dzieje. Jesli gracz zagra karte
od przeciwnika (za pomoca wspotdziatania), kradnie jej whascicielowi 2 PZ.
WEATHER WIZARD (Supertotr), WOREK SZTUCZEK: Mozesz uzywac tych
kart wielokrotnie podczas swojej tury.
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