Y , EDYCIA FAMILIINA L

W gre mozna gra¢ indywidualnie lub w druzynach (np. gdy jest wiecej niz 5 os6b lub gdy
rodzic pomaga dziecku). W niniejszej instrukcji stowo ,gracz” rozumiane jest takze jako
»druzyna” w przypadku gry druzynowe,.

Elemen’ry gry 1 tabliczka z cyfrg ,,1”

125 kart (250 pytan) 5 duzych pionkéw
podajnik na pytania 5 matych pionkéw
5 markerow 1 plansza punktacji
5 suchoscieralnych tabliczek 1 instrukcja gry
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Przygotowanie gry

1. Kazdy gracz dostaje na poczatku gry:
e 1 tabliczke odpowiedzi w wybranym kolorze,
e 2 pionki (maty i duzy) w tym samym kolorze co tabliczka,
* 1 marker.

2. Pot6z czarng tabliczke odpowiedzi na Srodku stotu (cyfra ,1” do gory).
3. Wybierzcie gracza do roli czytajgcego. Czytajacy bierze podajnik z pytaniami.

Czytajgcy normalnie uczestniczy w grze, wiec nie wolno mu podglada¢ odpowiedzi na
odwrocie kart!

Krok 1. Zadaj pytanie

Czytajacy bierze 1 karte z podajnika i czyta na gtos gorne pytanie. Kazdy gracz
w tajemnicy zapisuje odpowiedZ na swojej tabliczce, a nastepnie ktadzie jg zakrytg
na stole. Odpowiedzig zawsze jest liczba.

Kok 2. Ut6z odpowiedzi w kolejnosci

Gdy wszyscy beda gotowi, odwrdccie tabliczki odpowiedziami do gory. Nastepnie utézcie
je od najmniejszej do najwiekszej, zaczynajac od tabliczki z ,1” (patrz rys. 1).

Jesli kilku graczy napisze te samg odpowiedz, umiesSccie ich tabliczki jedna obok drugiej
(patrz rys. 2).
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Krok 3. Ustawcie swoje pionki

Gracze moga postawic¢ swoje 2 pionki na tabliczkach odpowiedzi na 2 sposoby:
1) oba pionki na tej samej odpowiedzi,
2) po 1 pionku na 2 réznych odpowiedziach.

Gracze nie musza obstawia¢ wiasnych odpowiedzi (ale moga).




Gracz moze postawic pionek / pionki na polu ,1”, jesli uwaza, ze wszystkie odpowiedzi
graczy (w tym jego) sg za wysokie.

Wszyscy obstawiajg w tym samym czasie. Jesli obstawianie zajmuje za duzo czasu,
mozna wprowadzi¢ ograniczenie, odmierzajgc 30 sekund.

Krok 4. Okreslenie zwycieskiej odpowiedzi
Gdy wszyscy ustawig juz swoje pionki, czytajgcy odwraca karte pytania i odczytuje
odpowiedz.

Zwycieska odpowiedzig jest ta, ktora jest najblizsza prawidtowej (odczytanej z karty)
i nie przewyzsza je;j.

Prawidtowa odpowiedz: 115. Prawidtowa odpowiedz: 120.
Zwycieskg odpowiedzig jest ,88” Zwycieskg odpowiedzig jest ,1”
(bo , 117" przewyzsza prawidtowg odpowiedz). (bo ,125” przewyzsza prawidfowa odpowiedz).

Krok 5. Punktacja

Punkty przyznaje sie w nastepujacy sposob:

1 punkt za napisanie zwycieskiej odpowiedzi,

1 punkt za postawienie matego pionka na zwycieskiej odpowiedzi,
2 punkty za postawienie duzego pionka na zwycieskiej odpowiedzi.

Zdobyte punkty oznacz, zakreSlajac kolejne pola na planszy punktacji.
Przyktad punktacji:

Prawidtowg odpowiedzig jest ,,405”. Zwycieska odpowiedzig jest wiec ,372” (najblizej
i nie przekracza).

Niebieski gracz zdobywa 1 punkt za maty pionek i 1 punkt za napisanie zwycieskiej
odpowiedzi.

Zielony gracz zdobywa 2 punkty za duzy pionek.
Rozowy gracz zdobywa 2 punkty za duzy pionek i 1 punkt za maty pionek.
nie zdobywa punktow.
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Nowa runda

Wezcie z powrotem swoje tabliczki i je wyczySccie. Czytajgcy umieszcza wykorzystang
karte w podajniku na koncu talii. Rozpoczyna sie nowa runda - od kroku 1.

Koniec gry

Gra konczy sie, gdy po punktacji cho¢ jeden z graczy zdobedzie 15 lub wiecej punktow.
Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow. W razie remisu wygrywa najmtodszy
gracz.
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Karty z pytaniami z niniejszej gry mogq by¢ takze
wykorzystane w edycji DELUXE.
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