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Strona podstawowa Strona zaawansowana Sciezka podstawowa Sciezka zaawansowana
(niebieskie tto) (pomaranczowe tto) (same koniczynki) (koniczynki + ztodzieje)

12 kafelkéw jKi i 1 pionek

Waszym zadaniem jest dotrze¢ do domku babci wraz z odpowiednim prezentem. Po drodze czeka na was wiele przygdd,
wiec musicie dobrze sie wyposazy¢... Ale co zabrac¢? Kapelusz, miéd? Koszyk z jedzeniem, a moze sznur i dmuchane koto?

Sami zadecyduijcie, co bedzie najlepsze, i w droge!




Idea gry jest wymyslanie, ktére przedmioty i w jaki sposéb moga zostaé uzyte do pokonywania kolejnych przeszkad. Kazdego
przedmiotu mozna uzy¢ na wiele sposobéw (niekoniecznie zgodnie z jego rzeczywistym przeznaczeniem), wiec duzo zalezy od
waszej kreatywnosci i wyobrazni. Nie ma tutaj z géry narzuconych dobrych lub ztych rozwigzan - sami decydujecie, co jest moz-
liwe, a co nie. W grze liczy sie bardziej wspdlne przezywanie przygody niz osiagniecie celu za wszelka cene. Ustalcie wspdlna
strategie. Dyskutujcie o tym, jakie przedmioty wam beda potrzebne i jak je wykorzysta¢ do przejscia danej przeszkody. Pozwolcie
mtodszym dzieciom sie wykaza¢ wyobraznig i badzcie otwarci na ich nietypowe, dziwne, a czasami zupetnie zwariowane pomysty.

Przyktad: Latarka moze stuzyc¢ do oswietlenia drogi w jaskini, przestraszenia misia nagtym btyskiem, ale tez (po wyjeciu
baterij) jako rurka do odoychania pod wodq przy przekraczaniu rzeki albo mtotek do wybicia sztachety z ptotu, przez ktéry

musicie przejsc.

Przed pierwszq grq naklej na kazdym kafelku 2 dowolne przedmioty, po jednym na kazdq strone.
Wypchnij otwory na planszy ze sciezkq. Tekturowe wycinki wyrzu¢ do kosza, nie bedq uzywane w grze.
1. Wyjmij wszystkie elementy z pudetka.
2. Umies¢ plansze z przeszkodami na spodzie pudetka wybrana strong do gory.
Przy pierwszej grze polecamy strone podstawowq (niebieska).
3. Umies¢ plansze ze $ciezka na tej z przeszkodami wybrana strong do gory. Przez otwory
w planszy musza by¢ widoczne przeszkody.
Przy pierwszej grze polecamy Sciezke podstawowq (same koniczynki).
4. Pomieszaj 12 kafelkéw przedmiotéw i umies¢ je na stole losowa strong
do goéry. Bedzie to pula dostepnych przedmiotéw. Przedmioty po drugiej
stronie kafelkow nie beda dostepne w tej rozgrywce.
5. Wybierzcie swéj poczatkowy ekwipunek - 6 przedmiotéw. Zaczynajac
od najmtodszego gracza, kazdy po kolei wybiera przedmiot z puli
i ktadzie go przed soba - az w sumie bedziecie miec¢ ich 6. W grze 4-
i 5-osobowej przedmioty nie zostang réwno rozdzielone, ale tym sie nie
przejmujcie, bo i tak wspdlnie bedziecie z nich korzystac. Przedyskutuj-
cie, jakie przedmioty warto zabrac: co przyda sie, aby pokona¢ najblizsze
przeszkody?
Doswiadczeni gracze moga zmniejszy¢ liczbe startowych przedmiotéw do 4. 'ﬂ’-i._.'-.
6. Umies¢ pionek na polu startowym. Reprezentuje on catg druzyne
- kazdy po kolei bedzie go przemieszczac. |" '

7. Daj kostke najmtodszemu graczowi - bedzie rozpoczynat gre. pole startowe

wejscie do domku babci




domku babci. W zaleznosci od tego, na jakim polu pionek zakonczyt ruch, wykonaj odpowiednie dziatanie. Nastepnie prze-
kaz kostke graczowi po lewej.

Puste pole

!ﬁi Nic sie nie dzieje.

Szczesliwe pole

Udato wam sie znalez¢ przydatna rzecz. Wez 1 przedmiot z puli lub z tych lezacych juz na planszy. Spojrzcie
na zblizajace sie przeszkody i przedyskutujcie, co najbardziej moze wam sie przydac.

Przeszkoda

Napotkaliscie przeszkode. Aby przez nig przej$¢, musicie wykorzysta¢ jeden z posiadanych przedmiotow.
Przedyskutuijcie, ktérego przedmiotu mozna by tu uzy¢ i w jaki sposéb. Rozwiazanie musi by¢ sensowne.
Potéz ten przedmiot na polu z przeszkoda. Jezeli nie macie niczego odpowiedniego, bedziecie musieli sie
cofna¢ (patrz na nastepnej stronie).

Ztodzieje (tylko na zaawansowanej Sciezce)

lm Ztodziej zabiera wam 1 przedmiot. Wspélnie zdecyduijcie, ktory, i odtdzcie go z powrotem do
e puli. Co chetniej zabierze sroka, a co lis?

pr— R : ; ; ; ; .
El T v Przyktad: Alek rzuca kostkg i przemieszcza druzyne o 3 pola zgodnie z wyni

ST dwmmy e % kiem. Oczom graczy ukazuje sie wysoki ptot. Niestety nie ma go jak obejsé. Co
-mi W teraz? Gracze majq do dyspozycji tylko kamienie i latarke. Jak wykorzystac

e! ‘r:‘;!: ~od W € przedmioty, aby pokona¢ te przeszkode? Hania podpowiada, ze kamienie
- e [ m==»\ mozna utozyc w stos i po nim wspig¢ sie na ptot. Wszyscy sie zgadzajq, ze jest

Hﬁ'l U PSR — to dobre rozwigzanie. Uff, udato siel Alek ktadzie kamienie na polu z ptotem
Em“-»_‘_ i przekazuje kostke graczowi po swojej lewej stronie. Druzyna idzie dalej.
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Gra konczy sie, gdy:

Jesli nie macie odpowiedniego przedmiotu?

Musicie sie cofnag¢. Przesun pionek na przeszkode znajdujaca sie bezposrednio
ponizej (zgodnie z rysunkiem obok).

Jesli na tym polu jest przedmiot (juz pokonaliscie te przeszkode wczesniej), to
pionek konczy ruch i kolejny gracz rzuca kostka.

Jesli to pole jest puste, musicie teraz pokonac te przeszkode, ktadac na niegj
odpowiedni przedmiot. Jesli go nie macie, przesun pionek w dét na kolejng
przeszkode i tak dalej. Jezeli nie macie gdzie spas¢ (ponizej nie ma juz wiece;
przeszkdd), to wracacie na start - nastepuje koniec gry.

Przyktad: Gracze zatrzymali sie na polu z rwagcg rzekaq. Niestety posiadajq tylko
trgbke i stodycze i nie wymyslili, jak ich uzyc, by pokonac szybki nurt rzeki. Sg
wiec zmuszeni sie cofngé. Przesuwajg pionek w dét na pole z palgcym stoni-
cem. Posiadane przedmioty znowu im sie tu nie przydadzq, dlatego pionek
spada na kolejne pole - wysoki ptot. Te przeszkode gracze juz pokonali wcze-
$niej (usypujgc stos z kamieni). Nie muszg juz zuzywac kolejnego przedmiotu.

Dotarliscie do domku babci z prezentem. Hurra!
Wyprawa konczy sie sukcesem. Nie musicie wyrzuci¢ rowne;j liczby oczek. Prezent nie moze by¢ byle jaki. Z czego babcia by
sie ucieszyta? Na pewno nie z kamieni czy patykow. Jezeli nie macie nic odpowiedniego, cofacie sie na start.

Cofneliscie sie do startu.

Niestety przeszkody napotkane na drodze uniemozliwity wam dotarcie do babci. Nastepnym razem sie udal




kapelusz koszyk z jedzeniem okulary

skrzynka duzy parasol latarka kamienie dmuchane koto

wiaderko krem na oparzenia rekawiczki

dmuchana pitka tadéma naprawcza gwizdek telefon menazka

113

niedzwiadek wysoki ptot ciemny las

(i)

L AN LN

maty pozar trawy trujacy bluszcz ztamane drzewo jaskinia




Niedzwiadek - potdz stoik miodu lub...? Jim Deacove od ponad 40 lat
Wysoki ptot - wejdz na niego przy pomocy drewnianej skrzynki lub...? _ propaguje gry i zabawy oparte
Palace storce - zat6z okulary przeciwstoneczne lub...? A= - na wspotpracy. Uwaza, ze ludzie

Rwaca rzeka - pokonaj j, uzywajac dmuchanego kota lub...? & powinni - kooperowa¢, wspélnie
rozwigzywac problemy i cieszy¢

Ciemny las - wykorzystaj latarke lub...?

Maty pozar trawy - uga$ ogien woda z wiaderka lub.. ?
Trujacy bluszcz - zatéz rekawiczki lub...?

Burza - wykorzystaj parasol lub...? R T ———
Ztamane drzewo - uzyj liny, by wspiac sie na drzewo, lub...? QL &gl Wyprawa do babc” to jedna
Jaskinia - uzyj latarki z telefonu lub...? 2 jego najciekawszych gier.

sie swoim towarzystwem, a nie
nieustajaco rywalizowaé. Do dnia
dzisiejszego Jim Deacove wydat

W serii ukazaty sig juz 2 gry: »Rodzinka wygrywa” to seria gier kooperacyjnych skierowanych
KOTEK PSOTEK i MALI DETEKTYWI do matych dzieci (od 3 lat) i ich rodzicéw. W grach kooperacyjnych
rodzice wspblnie z dzie¢mi starajg sie zrealizowac cele stawiane przez
gre. Dzielg sie emocjami, trudnosciami i do$wiadczeniem. Rodzice
caty czas pomagaja dzieciom w zrozumieniu regut i przebiegu zabawy.
Nie musza sztucznie oddawac im zwyciestwa, jak to czesto zdarza
sie w innych grach. Nie wystepuje rywalizacja miedzy graczami.

RS M 0 o s

B

Gry z serii ,Rodzinka wygrywa” oswajaja mate dzieci z graniem,
przestrzeganiem regut, emocjami zwigzanymi z sukcesem i porazka.
Kazda rozgrywka to prawdziwa frajda dla dzieci i rodzicow niezalez-
nie od koncowego wyniku.
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