Przygotowanie gry

¢ Do rozgrywki potrzebujesz gtéwnej gry ,,Ubongo”.

¢ Rozdaj dodatkowe zestawy kafelkdw 5. i 6. graczowi.
Dotacz dodatkowe plansze zadan do plansz z gtéwnej gry i pomieszaj.
Na torze rund utéz purpurowe ametysty i niebieskie szafiry (po 9).
Pozostate klejnoty razem z purpurowymi ametystami wrzu¢ do woreczka.

Cata gra przebiega doktadnie tak samo, jak w wersji podstawowej. Jedyna réznica dotyczy punktu ,,Nagrody”.
Najszybszy gracz bierze z toru 1 purpurowy ametyst i docigga 1 klejnot z woreczka.

Drugi gracz bierze z toru 1 niebieski szafir i docigga 1 klejnot z woreczka.

Trzeci, czwarty i piaty gracz dociagaja po 1 klejnocie z woreczka.

Szésty gracz, nawet jesli wykona zadanie, nie dostaje zadnego klejnotu.

Gracze, ktorzy nie utozyli kafelkow w wyznaczonym czasie, nie dostajg klejnotow.

W wariancie z innym sposobem punktacji (bez losowego dociggania elementéw z woreczka) najszybszy gracz dostaje
1 ametyst, drugi 1 rubin, trzeci 1 szafir, czwarty 1 szmaragd, piaty 1 bursztyn, szésty — nic (gracze, ktérzy nie utozyli kafelkow
W wyznaczonym czasie, nie dostaja klejnotow).
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